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รายละเอยีดของรายวชิา 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลพระนคร 
คณะเทคโนโลยคีหกรรมศาสตร์ 

หมวดที ่1  ข้อมูลโดยทัว่ไป  
1 รหสัและช่ือวชิา 

 07-112-202 เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ส าหรับการออกแบบเส้ือผา้                
2 จ านวนหน่วยกิต  

 3 หน่วยกิต  3(1-4-4) 
3 หลกัสูตรและประเภทของวชิา 

หลกัสูตรคหกรรมศาสตร์บณัฑิต สาขาวชิาออกแบบแฟชัน่ผา้และเคร่ืองแต่งกาย 
หมวดวชิาเฉพาะ  กลุ่มวชิาชีพบงัคบั 

4 อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบรายวชิาและอาจารยผ์ูส้อน 
ผูช่้วยศาสตราจารย ์เสาวลกัษณ์  คงคาฉุยฉาย 

5 ภาคการศึกษา / ชั้นปีท่ีเรียน    
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557  ชั้นปีท่ี  2 

6 รายวชิาท่ีตอ้งเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถา้มี) 
ไม่มี 

7 รายวชิาท่ีตอ้งเรียนพร้อมกนั (Co-requisites) (ถา้มี) 
ไม่มี 

8 สถานท่ีเรียน 
หอ้ง 643 อาคาร 6 คณะเทคโนโลยคีหกรรมศาสตร์  มทร.พระนคร 

9 วนัท่ีจดัท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังล่าสุด 
 1  มิถุนายน  2557 

 
หมวดที ่2  จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

 1 จุดมุ่งหมายของรายวชิา 
               1.  มีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก   
               2.  เขา้ใจหลกัการใชง้านคอมพิวเตอร์กราฟิกเพื่อการออกแบบ 
               3.  มีทกัษะในการใชโ้ปรแกรมกราฟิกในงานออกแบบเส้ือผา้    
                    และออกแบบลวดลายผา้  

มคอ. 3 
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               4.  มีทกัษะในการน าเสนองานดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์   
               5.  ตระหนกัในคุณค่าดา้นคุณธรรมและจริยธรรม  รวมถึงมีความรับผิดชอบ  
                     และมีจรรยาบรรณดา้นวชิาชีพ 

2 วตัถุประสงคใ์นการพฒันา / ปรับปรุงรายวชิา 
        เพื่อใหน้กัศึกษามีความรู้  ความเขา้ใจเก่ียวกบัพื้นฐานการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก
เพื่อการออกแบบเส้ือผา้และ  การออกแบบลวดลายผา้ เพื่อเป็นการเตรียมความพร้อมดา้นความรู้
และการฝึกทกัษะการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ไปใช ้ในสถานประกอบการและในระบบ
อุตสาหกรรมเคร่ืองนุ่งห่มในปัจจุบนั  และในอนาคต 

 
หมวดที ่3  ลกัษณะและการด าเนินการ 

1 ค าอธิบายรายวชิา 
              การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อการวาดภาพส าหรับการออกแบบเคร่ืองแต่งกาย  การ
ออกแบบลวดลายผา้  และการน าเสนอผลงานคอลเล็คชัน่เส้ือผา้ 
 

2 จ านวนชัว่โมงท่ีใชต่้อภาคการศึกษา 
 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบติั/  
งานภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาดว้ย
ตนเอง 

  15  ชัว่โมง 
 

สอนเสริมเฉพาะ
ความตอ้งการของ
นกัศึกษาเฉพาะราย 

ฝึกปฏิบติั  60 ชัว่โมง 60 ชัว่โมง 

 

3 จ านวนชัว่โมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารยใ์หค้  าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นกัศึกษาเป็นรายบุคคล 
      อาจารยจ์ดัเวลาใหค้  าปรึกษาเป็นรายบุคคล  หรือรายกลุ่มตามความตอ้งการ  1  ชัว่โมงต่อสัปดาห์ 
(เฉพาะรายท่ีตอ้งการ)  

 
หมวดที ่4  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

1 คุณธรรม จริยธรรม 
 1.1   คุณธรรม จริยธรรมท่ีตอ้งพฒันา 

        พฒันาผูเ้รียนใหมี้ความรับผดิชอบ  มีวนิยั มีจรรยาบรรณวชิาชีพ เคารพในสิทธิของขอ้มูลส่วน
บุคคล โดยค านึงถึงคุณธรรม จริยธรรม  ทั้งมีความเสียสละ  ตรงต่อเวลามีวนิยัและรับผดิชอบต่อ
สังคม ตามคุณสมบติัหลกัสูตรดงัน้ี 
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- ตระหนกัในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละและซ่ือสัตย ์
- มีวนิยั  ตรงต่อเวลา และความรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม 
- เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศกัด์ิศรีของความ

เป็นมนุษย ์
- เคารพกฎระเบียบและขอ้บงัคบัต่าง ๆ ขององคก์รและสังคม 
- สามารถวเิคราะห์ผลกระทบจากการใชค้อมพิวเตอร์ต่อบุคคลองคก์รและสังคม 

มีจรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชีพ 
 1.2   วธีิการสอน 

- ใหค้วามส าคญัเร่ืองการมีวนิยั  การตรงต่อเวลา  และความรับผดิชอบในการส่งงานตามเวลา
ท่ีก าหนด 

- สอดแทรกเร่ืองความซ่ือสัตยต่์อตนเองและสังคม  เนน้เร่ืองการแต่งกายและการปฏิบติัตนท่ี
เหมาะสมถูกตอ้งตามระเบียบขอ้บงัคบัของมหาวทิยาลยั 

      -     สอดแทรกเร่ืองคุณธรรมจริยธรรม  โดยเนน้การปลูกฝังจรรยาบรรณวชิาชีพ 
 1.3 วธีิการประเมินผล 

      -   ใหค้ะแนนการเขา้ชั้นเรียน  และการรับผดิชอบงานท่ีมอบหมาย  การตรงต่อเวลา 
      -    สังเกตพฤติกรรมของนกัศึกษาในเร่ืองการปฏิบติัตามกฎระเบียบและขอ้บงัคบัต่าง ๆ อยา่ง
ต่อเน่ือง 

2 ความรู้ 
 2.1 ความรู้ท่ีตอ้งไดรั้บ 

      -   เขา้ใจองคค์วามรู้ในสาขาวชิาอยา่งกวา้งขวางเป็นระบบ 
      -   สามารถติดตามความกา้วหนา้ทางวชิาการ  และเทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้งกบัสาขาวชิา 
      -   สามารถบูรณาการความรู้กบัวชิาท่ีเก่ียวขอ้งในสาขาวชิา  เพื่อต่อยอดองคค์วามรู้ 

 2.2 วธีิการสอน 
      -   ใชว้ธีิการสอนหลากหลายวธีิเช่น  การบรรยาย การสาธิต และการฝึกปฏิบติัภายใน
หอ้งปฏิบติัการ       
      -   มอบหมายใหท้ ารายงานโดยใชห้ลกัทฤษฎีรวมถึงการน าองคค์วามรู้จากวชิาอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง
ในสาขาวชิาฯ มาประยกุตใ์ชโ้ดยใชเ้ทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้งกบัสาขาวชิา 

 2.3  วธีิการประเมินผล 
-   การทดสอบดา้นทฤษฎี   
-   พิจารณาจากผลงานท่ีมอบหมาย 
-   พิจารณาจากผลงานท่ีปฏิบติั 

3 ทกัษะทางปัญญา 
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 3.1 ทกัษะทางปัญญาท่ีตอ้งพฒันา 
- สามารถสืบคน้  ตีความและประเมินขอ้มูลแนวคิด  และหลกัฐานเพื่อการวเิคราะห์ปัญหา 

       -   คิดอยา่งมีระบบบนพื้นฐานของขอ้มูลและขอ้เทจ็จริง 
       -   สามารถบูรณาการความรู้เพื่อการศึกษาปัญหาท่ีซบัซอ้น  และเสนอแนะแนวทาง 
          การแกปั้ญหา 

 3.2 วธีิการสอน 
      -   ส่งเสริมการเรียนรู้จากการแกไ้ขปัญหา 
      -   การศึกษา คน้ควา้ และรายงานทางเอกสาร 
      -    มอบหมายงานเพื่อศึกษาคน้ควา้ตวัตนเอง  และงานปฏิบติัเพื่อการฝึกทกัษะ 

 3.3 วธีิการประเมินผล 
      -   ประเมินจากการปฏิบติังานในห้องเรียน 
      -   ประเมินจากผลงานท่ีมอบหมาย 
      -   ประเมินผลจากการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ในการฝึกปฏิบติั 

4 ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
 4.1 ทกัษะความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคลและความรับผดิชอบท่ีตอ้งพฒันา 

      -   สามารถน าเสนอแนวความคิดอยา่งสร้างสรรค ์
      -   มีความรับผิดชอบต่อผลของการกระท าและการน าเสนอ 

 4.2 วธีิการสอน 
      -  ปลูกฝังใหมี้ความรับผิดชอบต่อหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย 
      -  ก าหนดใหมี้การน าเสนอผลงานในห้องเรียน หรือท่ีคน้ควา้ดว้ยตนเอง 
      -  ส่งเสริมใหน้กัศึกษาทุกคนกลา้แสดงออก  และน าเสนอความคิดสร้างสรรคผ์ลงานอยา่งอิสระ 

 4.3  วธีิการประเมินผล 
        -  ประเมินผลจากการน าเสนอผลงาน 
        -  ประเมินผลจากทกัษะการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
        -  ประเมินผลการสรุปหวัขอ้ท่ีมอบหมายใหค้น้ควา้ 

5 ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 5.1  ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสารและการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศท่ีตอ้งพฒันา 

      -    ทกัษะในการส่ือสารทั้งการพดู  การฟัง  การแปล  การเขียน  โดยการน าเสนอในชั้นเรียน 
      -   สามารถเลือกส่ือและเคร่ืองมือในการสืบคน้  เก็บขอ้มูล  ประมวลผล  และแปลความหมาย  
          รวมถึงการน าเสนอขอ้มูลสารสนเทศไดอ้ยา่งเหมาะสม  
      -    ทกัษะการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการส่ือสาร  เช่น  ทกัษะในการน าเสนอรายงานโดยใช้
รูปแบบ  เคร่ืองมือ  และเทคโนโลยท่ีีเหมาะสม 
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 5.2 วธีิการสอน 
- มอบหมายงานคน้ควา้องคค์วามรู้จากแหล่งขอ้มูลต่างๆ 
- การใชศ้กัยภาพทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศในการน าเสนอผลงาน 

ท่ีไดรั้บมอบหมาย 
- ส่งเสริมการคน้ควา้  เรียบเรียงขอ้มูลและน าเสนอใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดถู้กตอ้ง  และให้ 

 ความส าคญัในการอา้งอิงแหล่งท่ีมาของขอ้มูล 
 5.3 วธีิการประเมินผล 

-     ประเมินผลจากการน าเสนอผลงาน  และรูปแบบการน าเสนอดว้ยเทคโนโลยี 
- สังเกตพฤติกรรมนกัศึกษาดา้นความมีเหตุผลและมีการบนัทึกเป็นระยะ 

6 ทกัษะด้านการปฏิบัติงาน (ถา้มี) 
 6.1 ทกัษะดา้นการปฏิบติังาน ท่ีตอ้งพฒันา 

     -  สามารถปฏิบติังานตามแบบท่ีก าหนดได ้
     -  สามารถปฏิบติังานไดถู้กตอ้งโดยอิสระ 

 6.2 วธีิการสอน 
     -  ใหค้วามส าคญัต่อการปฏิบติังานอยา่งเป็นระบบ  และมีความประณีตในการปฏิบติังาน 
     -  สาธิตการปฏิบติัการออกแบบเส้ือผา้ในแต่ละบทเรียน  จากนั้นให้นกัศึกษาฝึกปฏิบติัดว้ยตนเอง 

 6.3 วธีิการประเมินผล 
     -  พิจารณาจากผลการปฏิบติังานในชั้นเรียน และผลงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
     -  ทดสอบปฏิบติั 

 
หมวดที ่5  แผนการสอนและการประเมินผล 

แผนการสอน 
สัปดาห์ 

ท่ี 
หวัขอ้/รายละเอียด        

(หน่วยเรียน/บทเรียน/หวัขอ้) 
จ านวน
ชัว่โมง 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

ส่ือท่ีใช ้ การวดัผล 

1 1.  ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบั
คอมพิวเตอร์กราฟิก 
  1.1  ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบังาน
กราฟิก 
  1.2  คอมพิวเตอร์กบังานกราฟิก 
  1.3 โปรแกรมหลกัท่ีใชใ้นการ
ออกแบบกราฟิก 

5 - การบรรยาย     
- นกัศึกษาทดลองใช้
งานอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ใน 
หอ้งปฏิบติัการ 
-  มอบหมายงานให้
นกัศึกษาคน้ควา้งาน
ในหวัขอ้ 1.3 

- PowerPoint 
ประกอบการบรรยาย 
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 

- สงัเกตจากการ
ซกัถาม 
- สงัเกตจากการ
ทดลองใช ้ 
งานอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ 
-  ผลงานท่ี
มอบหมาย 
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สัปดาห์ 
ท่ี 

หวัขอ้/รายละเอียด        
(หน่วยเรียน/บทเรียน/หวัขอ้) 

จ านวน
ชัว่โมง 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

ส่ือท่ีใช ้ การวดัผล 

2 2.  การออกแบบดว้ยโปรแกรม 
Illustrator 
  2.1  หลกัการท างานเบ้ืองตน้ของ
โปรแกรม Illustrator 
     2.1.1  พ้ืนท่ีหนา้จอการท างาน 
     2.1.2  การยอ่/ขยายหนา้จอ
ท างาน 
     2.1.3  มุมมองหนา้จอ 

5 
 

- การบรรยาย  และ
การสาธิต   
- นกัศึกษาทดลองใช้
งานโปรแกรม 
Illustrator 

-โปรแกรม Illustrator  
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 
- VDO  แนะน าการใชง้าน
ชุดโปรแกรม Illustrator 
 

-สงัเกตจากการ
ซกัถาม 
-สงัเกตจาก
ความสนใจใน
การดู VDO 
 

3  2.2  การวาดภาพเบ้ืองตน้ 
     2.2.1  องคป์ระกอบเบ้ืองตน้
ของภาพ 
     2.2.2  กลุ่มเคร่ืองมือ Pen 
     2.2.3  กลุ่มเคร่ืองมือ Line 

5 
 

- การบรรยาย  และ
การสาธิต   
- นกัศึกษาปฏิบติัการ
ออกแบบโลโกด้ว้ย 
โปรแกรม Illustrator 

-โปรแกรม Illustrator  
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 
- VDO  แนะน าการใชง้าน
ชุดโปรแกรม Illustrator 
 

-สงัเกตจากการ
ซกัถาม 
-สงัเกตจาก
ความสนใจใน
การดู VDO 
-ผลงานท่ี 
มอบหมาย 

4   2.2  การวาดภาพเบ้ืองตน้ 
     2.2.4  กลุ่มเคร่ืองมือ Shape 
     2.2.5  กลุ่มเคร่ืองมือPencil 
     2.2.6  กลุ่มเคร่ืองมือ Brushes 
     2.2.7  การใชง้าน Symbols 

5 
 

- การบรรยาย  และ
การสาธิต   
- นกัศึกษาปฏิบติัการ
ออกแบบลายผา้ 
ลายท่ี 1   

-โปรแกรม Illustrator  
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 
- VDO  แนะน าการใชง้าน
ชุดโปรแกรม Illustrator 
 

-สงัเกตจากการ
ซกัถาม 
-สงัเกตจาก
ความสนใจใน
การดู VDO 
-ผลงานท่ี 
มอบหมาย 

5 การออกแบบลายผา้ดว้ยเคร่ืองมือ
การวาดภาพเบ้ืองตน้ 

5 - นกัศึกษาปฏิบติัการ
ออกแบบลายผา้ 
ลายท่ี 2 

-โปรแกรม Illustrator  
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 

ผลงานท่ี
มอบหมาย 

6 การออกแบบเส้ือผา้ดว้ยเคร่ืองมือ
การวาดภาพเบ้ืองตน้ 

5 - นกัศึกษาปฏิบติัการ
ออกแบบเส้ือ 
แบบท่ี 1 

-โปรแกรม Illustrator  
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 

ผลงานท่ี
มอบหมาย 

7 3. การแกไ้ขภาพ 
  3.1  การเลือกพ้ืนท่ีส าหรับแกไ้ข 
  3.2  การเปล่ียนสีวตัถุ 
    3.2.1  โหมดสีต่าง ๆ ใน
โปรแกรม 
   3.2.2  รูปแบบเสน้ 

5 
 

- การบรรยาย  และ
การสาธิต   
- นกัศึกษาปฏิบติัการ
ออกแบบเส้ือ 
แบบท่ี 2 และลงสีให้
สวยงาม 

-โปรแกรม Illustrator  
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 
- VDO  แนะน าการใชง้าน
ชุดโปรแกรม Illustrator 
 

-สงัเกตจากการ
ซกัถาม 
-สงัเกตจาก
ความสนใจใน
การดู VDO 
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สัปดาห์ 
ท่ี 

หวัขอ้/รายละเอียด        
(หน่วยเรียน/บทเรียน/หวัขอ้) 

จ านวน
ชัว่โมง 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

ส่ือท่ีใช ้ การวดัผล 

7    3.2.3  การไล่สีแบบไล่โทน    -ผลงานท่ี 
มอบหมาย 

8 การออกแบบเส้ือผา้และการลงสี 5 - นกัศึกษาปฏิบติัการ
ออกแบบเส้ือ 
แบบท่ี 3  และลงสีให้
สวยงาม 

-โปรแกรม Illustrator  
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 

ผลงานท่ี
มอบหมาย 

9 4.  การเปล่ียนแปลงรูปทรง 
  4.1  การเปล่ียนแปลงรูปทรง
แบบพ้ืนฐาน 
  4.2  การใชเ้คร่ืองมือ
เปล่ียนแปลงวตัถุ   

5 - การบรรยาย  และ
การสาธิต   
- นกัศึกษาทดลองใช้
เคร่ืองมือเปล่ียน 
แปลงวตัถุ   
- นกัศึกษาปฏิบติัการ
ออกแบบเส้ือผา้แบบ
ท่ี 4 

-โปรแกรม Illustrator  
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 
- VDO  แนะน าการใชง้าน
ชุดโปรแกรม Illustrator 
 

-สงัเกตจากการ
ซกัถาม 
-สงัเกตจาก
ความสนใจใน
การดู VDO 
-ผลงานท่ี 
มอบหมาย 

10 4.  การเปล่ียนแปลงรูปทรง 
  4.3  การคดัลอกและเคล่ือนยา้ย
วตัถ ุ
 4.4  การตดัเจาะและเช่ือมต่อภาพ 
 4.5  การใชง้านเลเยอร์เบ้ืองตน้ 

5 
 

- การบรรยาย  และ
การสาธิต   
- นกัศึกษาทดลองใช้
เคร่ืองมือตดัเจาะและ
เช่ือมต่อภาพ 
- นกัศึกษาปฏิบติัการ
ออกแบบเส้ือผา้แบบ
ท่ี 5 

-โปรแกรม Illustrator  
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 
- VDO  แนะน าการใชง้าน
ชุดโปรแกรม Illustrator 
 

-สงัเกตจากการ
ซกัถาม 
-สงัเกตจาก
ความสนใจใน
การดู VDO 
-ผลงานท่ี 
มอบหมาย 

11 5. การท างานกบัตวัอกัษร 
  5.1  การใชง้านเคร่ืองมือ Type 
แบบต่าง ๆ  
  5.2  การใชง้าน Character 
Palette 
  5.3  การแปลงตวัอกัษรเป็นภาพ 
Graphic  

5 
 

- การบรรยาย  และ
การสาธิต   
 
- นกัศึกษาทดลอง
ท างานกบัตวัอกัษร 

-โปรแกรม Illustrator  
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 
- VDO  แนะน าการใชง้าน
ชุดโปรแกรม Illustrator 
 

-สงัเกตจากการ
ซกัถาม 
-สงัเกตจาก
ความสนใจใน
การดู VDO 
-ผลงานท่ี 
มอบหมาย 

12 6.  การสร้างภาพพิเศษ 
  6.1  การใชง้าน Filter Effect 
  6.2  การสร้างภาพ 3 มิติ 
 6.3  การเปล่ียนภาพ Bitmap ให้
เป็น Vector 

5 
 

- การบรรยาย  และ
การสาธิต   
-นกัศึกษาปฏิบติัการ
ออกแบบเส้ือผา้แบบ
ท่ี 6 

- โปรแกรม Design & 
repeat   
- เอกสารประกอบการ
บรรยาย 

-สงัเกตจากการ
ซกัถาม 
-สงัเกตจาก
ความสนใจใน
การดู VDO 
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สัปดาห์ 
ท่ี 

หวัขอ้/รายละเอียด        
(หน่วยเรียน/บทเรียน/หวัขอ้) 

จ านวน
ชัว่โมง 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

ส่ือท่ีใช ้ การวดัผล 

12 6.4  การจดัแสดงภาพเพื่อการ
น าเสนอผลงานคอลเลค็ชัน่เส้ือผา้ 

   -ผลงานท่ี 
มอบหมาย 

13 การออกแบบการจดัแสดงภาพ
เพื่อการน าเสนอผลงาน 
คอลเลค็ชัน่เส้ือผา้ 
    

5 
 

- การบรรยาย  และ
การสาธิต   
- นกัศึกษาปฏิบติั 
การจดัแสดงภาพเพื่อ
การน าเสนอ   

- เอกสารประกอบการ
บรรยายหน่วยท่ี 7 

- ผลงานท่ีได ้
รับมอบหมาย 

14 การออกแบบการจดัแสดงภาพ
เพื่อการน าเสนอผลงาน 
คอลเลค็ชัน่เส้ือผา้ 

5 - นกัศึกษาปฏิบติัการ
จดัแสดงภาพเพื่อการ
น าเสนอ   

เอกสารประกอบการ
บรรยาย 

- ผลงานท่ี
มอบหมาย 

15 ทบทวน  อภิปรายปัญหาและ
ขอ้เสนอแนะ 
 

5 
 

- นกัศึกษาและ
อาจารยร่์วมกนั
อภิปราย  

  

16 สอบปลายภาคการศึกษา     
 

แผนการประเมินผลการเรียนร้ 

กิจกรรมท่ี ผลการเรียนรู้ วธีิการประเมิน สัปดาห์ท่ี 
ประเมิน 

สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1 ดา้นคุณธรรม จริยธรรม 1. การเขา้ชั้นเรียน 
2. การแต่งกาย 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

10% 

2 ดา้นความรู้ การสอบปลายภาคเรียน 16 30% 
 ดา้นทกัษะทางปัญญา    

3 ดา้นทกัษะความสัมพนัธ์ระหวา่ง 
บุคคลและความรับผดิชอบ 
ดา้นทกัษะการวเิคราะห์เชิงตวัเลข 

การส่ือสารแก    และการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 

  ผลงานท่ีมอบหมาย  
  (การคน้ควา้รายงาน) 

1-4 20% 

4 ดา้นทกัษะพิสัย   ผลงานท่ีมอบหมาย  3-14 40% 
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หมวดที ่ 6   ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1 เอกสารและต าราหลกั 
เสาวลกัษณ์  คงคาฉุยฉาย.  เทคโนโลยกีารออกแบบเส้ือผา้ดว้ยคอมพิวเตอร์  คณะเทคโนโลยี 
                                         คหกรรมศาสตร์  มทร. พระนคร  2553 
สกล ค าปันนา  สร้างงานเวกเตอร์กราฟิกอยา่งมืออาชีพดว้ย  Illustrator CS4 
บุญญาดา   ชอ้นขุนทด และคณะ  มือใหม่วาดภาพกราฟิกดว้ย Illustrator CS5 
สุราช  แหยมอ่อน  คู่มือการเรียนรู้โปรแกรม  CorelDRAW  อยา่งมืออาชีพ  

2 เอกสารและขอ้มูลส าคญั 
คู่มือการใชง้านโปรแกรม Illustrator CS5 

3 เอกสารและขอ้มูลแนะน า 
บทความและเอกสารเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก  เวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งกบัเส้ือผา้และแฟชัน่ 

 
หมวดที ่7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวชิา 

1 กลยทุธการประเมินประสิทธิผลของรายวชิาโดยนกัศึกษา 
      การประเมินประสิทธิผลในรายวชิาน้ี  ท่ีจดัท าโดยนกัศึกษา ไดจ้ดักิจกรรมในการน าแนวคิดและ
ความเห็นจากนกัศึกษาไดด้งัน้ี 

- การสนทนากลุ่มระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน 
- แบบประเมินผูส้อน และแบบประเมินรายวชิา 
- ขอ้เสนอแนะผา่น Facebook ท่ีอาจารยจ์ดัท าเป็นช่องทางการส่ือสารกบันกัศึกษา 

2 กลยทุธ์การประเมินการสอน 
      ในการเก็บขอ้มูลเพื่อประเมินการสอน ไดมี้กลยทุธ์ดงัน้ี 

- แบบประเมินการเรียนการสอนออนไลน์ 
- ผลการเรียนของนกัศึกษา 

3 การปรับปรุงการสอน 
       หลงัจากผลการประเมินการสอนในขอ้ 2  จึงมีการปรับปรุงการสอนโดยการจดักิจกรรมในการ
ระดมสมอง และหาขอ้มูลเพิ่มเติมในการปรับปรุงการสอนดงัน้ี 

- สัมมนาการจดัการเรียนการสอน 
- การวจิยัในชั้นเรียน 
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4 การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนกัศึกษาในรายวชิา 
        ในระหวา่งกระบวนการสอนรายวชิา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิในรายหวัขอ้ ตามท่ีคาดหวงัจาก
การเรียนรู้ในวชิา  ไดจ้ากการสอบถามนกัศึกษา หรือการสุ่มตรวจผลงานของนกัศึกษา รวมถึงพิจารณา
จากผลการทดสอบยอ่ยและหลงัการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวชิา
ไดด้งัน้ี 

- หวัหนา้สาขาวชิา พิจารณาความเหมาะสมของขอ้สอบในการวดัผลการเรียนรู้ ตามท่ีก าหนด
ในรายละเอียดของรายวชิา (มคอ.3) 

- คณะกรรมการประจ าคณะพิจารณาอนุมติัผลการเรียน 

5 การด าเนินการทวนสอบและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวชิา 
       จากผลการประเมินและทวนสอบผลสัมฤทธ์ิประสิทธิผลรายวชิา  ไดมี้การวางแผนปรับปรุงการ
สอนและรายละเอียดวชิา เพื่อใหเ้กิดคุณภาพมากข้ึนดงัน้ี 

- ปรับปรุงรายวชิาทุก 3 ปี หรือตามขอ้เสนอแนะและผลการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิตาม
ขอ้ 4   
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